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1BUG

Ein lbug ist eine koboldartige Kreatur mit
giftgriner Haut und von halber Manns-
grolRe. Er hat scharfen Krallen. Die Ibugs
bilden kleinen Gruppenverbénde von 10 bis
30 Kreaturen. Sie leben bevorzugt in
Sumpfen; einige bewohnen jedoch feuchte
Hohlen in Gewasserndhe. Hin und wieder
werden lbugs auch in den unterirdischen
Abwasserkanalen der Stadte Parsuul und
Satarla gesichtet.

Attribute Kampf

Starke 1 Nahkampf: Raufen (1W3+1) Schutz: 1
Geschicklichkeit 1 Verteidigung 1 LB 3
Verstand -2

ROSHONG

Der Kashong (auch Schneekatze genannt)
ist eine Art weilRer Sabelzahntiger. Er lebt
einzelgangerisch in der Wildnis von Val-

gard.
Attribute Kampf
Starke 4 Nahkampf 3 (Biss) W6, Schutz 2
(Kralle) W3
Geschicklichkeit 2 Verteidigung 2 LB 10
Verstand O




RAERR

Ein Krekk ist ein zweibeiniger, einem Kro-
kodil entfernt ahnliches Monster mit Schup-
penhaut. Er ist ein Bewohner der Mangro-
vensimpfe an der Nordkiste des Golfs von
Satarla. Er kann sowohl schwimmen als
auch klettern.

Attribute Kampf

Starke 2 Nahkampf: 2 (Biss) 1\W6+1  Schutz: 3
Geschicklichkeit O Verteidigung 1 LB 6
Verstand -1

MADUCEDRAN

Ein Maducedra ist eine kleine Flugechse
von der Grol3e einer Mowe. Maducedras le-
ben in grof3en Kolonien in den Steilklippen
entlang der Meereskiste und auf vorgela-
gerten Inseln. Sie stellen keine Gefahr dar
so lange man sich nicht der Kolonie néhert.

Attribute Kampf

Starke 0 Nahkampf 1 (Biss) 1W3-1 Schutz 1
Geschicklichkeit 1 Verteidigung 1 LB 2
Verstand -2

SHAEM AR

Der Shremiak sieht ein einem Flugsaurier
ahnlich. Er hat einen langen Schnabel und
lebt einzelgéangerisch im Axoss-Gebirge.
Sein charakteristischer und unangenehm
kreischender Schrei ist bereits von weitem

zu horen.
Attribute Kampf
Starke 3 Nahkampf: 2 (Biss) 1W6+1 Schutz 3
Geschicklichkeit O Verteidigung 0O LB 8
Verstand -2




S1THRNA

Ein Sithra ist ein annahernd zwei Meter gro-
Bes ungeschlachtes, Menschen &hnliches
Monster mit dicken Armen und Beinen und
riesigen Augen. Er hat eine mindere Intelli-
genz und kann mit Waffen umgehen. Seine
Heimat sind die Besharuun-Berge.

Attribute Kampf

Starke 4 Nahkampf 2 Schutz: 3
Geschicklichkeit -1 Raufen 1W3-1 LB 14
Verstand 0O Verteidigung 1

Ausristung

Knippel (1W6) Stein (1W6-1)

SUBLUG

Der Subug ist eine gefraRige Echse von der
GrolRe eines Nashorns. Er streift als Einzel-
ganger durch die Beshaar-W(ste und sucht
nach Aas. Er verschmaht jedoch auch kein
Frischfleisch. Der Subug bewegt sich ge-
maéachlich, kann aber einen kurzen Sprint

hinlegen.
Attribute Kampf
Starke 3 Nahkampf 3 (Biss) 1W6+3 Schutz 4
Geschicklichkeit 1 Verteidigung 3 LB 12
Verstand -2

TESSACH-VOGEL

Der Tessach-Vogel ist der wilde, fleisch-
fressende Verwandte des Sandlaufers
(&hnlich den Terrorvogel der Urzeit).
Tessach-Vogel jagen koordiniert in kleinen
Gruppen von drei bis sieben Tieren. Sie
sind Savannenbewohner; ihr Verbreitungs-
gebiet grenzt im Norden an die Bucht von
Satarla,im Osten an den Kasht-Sumpf, im
Suden an die Beshaar-Wiuste und im Wes-
ten an den Qo-Dschungel.

Attribute Kampf

Starke 3 Nahkampf 2 (Biss) W6+2 Schutz: 0
Geschicklichkeit 2 Verteidigung 2 LB 15
Verstand -1




