
Elefant (Trampeln) 
 

1. Befindet sich auf dem Kleinfeld eine Schildkröte oder ein Belagerungsturm? 
Ja  

Nein  Trampeln nicht möglich 
 

2. Befinden sich auf dem Kleinfeld versteinerte Figuren? 
Ja  

Nein  

3. Sind für den Elefanten noch ausreichend 
Raumeinheiten im Kleinfeld zum Trampeln? 

Nein  Ja  

Trampeln nicht 
möglich 

es können nur 
unversteinerte Figuren 

getrampelt werden 
  

4. a) Befinden sich 
auf dem Kleinfeld 

zwei fremde 
Elefanten? 

4. b) Befindet sich auf 
dem Kleinfeld ein 
fremder Elefant? 

4. c) Befindet sich auf dem 
Kleinfeld kein Elefant? 

Ja  Ja  

Ja  Trampeln nicht 
möglich 

es können nur Figuren 
neben dem fremden 
Elefanten getrampelt 

werden 

 

 
4. Überbesetzung? 

Nein  
Ja  Trampeln nicht möglich 

  
5. Befindet sich auf dem Kleinfeld ein Quadrigawagen, ein Widder, eine Leiter oder 

ein Onager? 
Ja  

Nein  

6. Handelt es sich um Figuren nur eines 
Spielers? 

Ja  Nein  

Quadrigawagen, 
Widder, Leiter und 
Onager entfernen, 
bis Überbesetzung 

beendet ist 

es wird ausgewürfelt, 
welche Figuren betroffen 

sind: Quadrigawagen, 
Widder, Leiter und 

Onager entfernen, bis 
Überbesetzung beendet 

ist 
  
7. Befinden sich gelähmte Krieger und Pferde auf dem Kleinfeld? 

Ja  
Nein  gelähmte Krieger und Pferde entfernen 

 
8. Weiterhin Überbesetzung? 

Nein  
Ja  

Siehe Rückseite 
Trampeln ist beendet 

 



9. a) nur eigene Krieger 
und Pferde betroffen? 

9. b) nur fremde Krieger 
und Pferde betroffen 

9. c) fremde und eigene 
Krieger und Pferde 

betroffen 
   

so viele Krieger und 
Pferde entfernen, bis 

Überbesetzung beendet 
ist 

Trampeln (Getrampelter 
bestimmt bei jedem Wurf, 
welche Figur getrampelt 
wird (es kann mehrfach 

dieselbe Figur ausgewählt 
werden); Elefanten haben 

6 Gutpunkte; Bogen 
können nicht töten, 17 

erzeugt Panik des 
Elefanten 

Trampeln (Getrampelter 
bestimmt bei jedem Wurf, 
welche Figur getrampelt 
wird (es kann mehrfach 

dieselbe Figur ausgewählt 
werden); Betroffene 

würfeln in 
Spielerreihenfolge; 
Elefanten haben 6 

Gutpunkte; Bogen können 
nicht töten, 17 erzeugt 

Panik des Elefanten 
  
 10. a) Stirbt ein Elefant 

beim Trampeln? 
10. b) Gerät ein Elefant in 

Panik? 

 

Ja  Ja 

11. Überbesetzung (durch 
einen Elefanten)? 

alle Krieger und Pferde auf 
dem Kleinfeld sowie die 

Reiter des panischen 
Elefanten entfernen 

 Ja  

 Nein  Siehe 9. a) 
bis c) 

  
Das Trampeln endet mit der Beendigung der Überbesetzung oder dem Tod der 

Elefanten. 
 

12. Weiterhin Überbesetzung auf dem Kleinfeld? 
 

Handgemenge (wird von den Kriegern begonnen, die den Elefanten lenken; sind 
Krieger von mehr als zwei Spielern am Handgemenge beteiligt, so gilt – ausgehend 

vom Spieler, der das Handgemenge beginnt - die Spielerreihenfolge) 
 


