Spion (oder Leibwachter)

Die groRen Stadte, aber auch Handlergilden, lassen ihre Konkurrenz auskundschaften.
Daher kennen sich Spione vor allem in den Stadten aus. Sie sind gut darin, Informationen zu
sammeln, sich unauffallig zu verhalten, Menschen zu beschatten, sich zu verbergen oder
unerkannt zu verschwinden. Sie sind aufmerksam, haben schnelle Reflexe und starke
Nerven. Einige von ihnen haben jedoch auch schauspielerisches Talent und schlupfen in die
Rolle eines armen Bauern oder eines reichen Handlers, um an ihr Ziel zu gelangen. Spione
weichen Kampfen aus und benutzen daher Kampftechniken der Meuchler.

Leibwachter dienen reichen Familien groRer Stadte und sind besser als Soldner geeignet,
ihre Schitzlinge im Gewimmel der Menschen auf den Straflden zu schiitzen. Sie bendétigen
vergleichbare Wachsamkeit und Reflexe wie Spione. Allerdings gehen sie einem offenen
Kampf nicht aus dem Weg.

Spione und Leinwachter stammen meist aus den Stadten Parsuul, Satarla oder Tyrus.
Im Kampf kénnen Spione einen Bonus erhalten, wenn sie einen Uberraschungsangriff

mit einer Verkleidung oder gerade gespielten Rolle heraus durchfiihren. Leibwéachter
erhalten hingegen einen Kampfbonus wie ein Krieger.



