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Das Geheimnis
der Nacaal

Zusammenfassung

Die Abenteurer ermitteln zu einem
mysteriosen Einbruch in ein wissen-
schaftliches Institut. Dabei stofRen sie
auf Informationen Uber den Kontinent
Mu. Mu ist ein sagenhafter Kontinent,
der im Pazifik gelegen haben, aber
ahnlich wie Atlantis eines Tages in den
Fluten verschwunden sein soll. Die
Vorstellung, es koénnte so einen
Kontinent gegeben haben, tauchte
erstmals im 19. Jahrhundert in den
Arbeiten von Augustus Le Plongeon
auf, der die Maya-Ruinen von Yucatan
untersuchte. Er behauptete, alte
Maya-Aufzeichnungen Ubersetzt zu
haben, die darauf hinwiesen, dass die
Maya-Zivilisation alter sei als die der
Agypter oder sogar der Atlanter; sie
sei durch Uberlebende des Unter-
gangs des Kontinents Mu gegriindet
worden. Der Archdologe James
Churchward nahm die Suche nach Mu
wieder auf und verfasste mehrere
Abhandlungen und Bulcher darlber.
Daruber hinaus treffen die Abenteurer
auf japanische Agenten, angeheurte
Gangster, feindselige Indios, die
Flugpionierin Amelia Earhart und
Aliens.

Der Auftrag

Die Abenteurer sollen Nach-
forschungen im Getty Research
Institute Los Angeles anstellen. Dort
wurde eingebrochen. Mdglicherweise
ist der Einbruch ein Werk von
Grabraubern, die Hinweise auf noch
nicht ausgegrabene Maya-Statten
suchen. Ansprechpartner ist der
Institutsleiter James W. Woodward.

Institute,

Getty Research

Los Angeles

Nach Aussagen des Institutsleiters
James W. Woodward konnte nicht
festgestellt werden, dass etwas
gestohlen wurde. Allerdings sind
einige alte Fotografien und Foto-
platten zerstdort worden. Nach den
Polizeiangaben wurde der Einbruch
durch Profis vorgenommen. Da es
sich nur um unbedeutende Sach-
beschadigung handelt, wird die Sache
nicht weiter verfolgt. Die anwesenden
Polizisten aus Los Angeles sind
schmierig, korrupt und eher hinderlich
als hilfreich.

Die Einbrecher waren offensichtlich an
3-D-Fotografien von Augustus Le
Plongeon interessiert, die er von
Maya-Ruinen gemacht hat.

Eine kurze Untersuchung des
betreffenden Raumes fordert einige
unzerstoérte Glasplatten hervor, die von
den Einbrechern Uibersehen wurden.

Uber Augustus le Plongeon kann der
Institutsleiter Folgendes mitteilen:

Augustus Le Plongeon (1825-1908)
war ein Fotograf, Antiqguar und
Amateur-Archdologe. 1873 erforschte
er die prakolumbianischen Ruinen in
Amerika, insbesondere die der Maya.
Dabei machte er Hunderte von 3-D-
Aufnahmen. Bei seinen Vertffent-
lichungen verstieg er sich darin, dass
die Ruinen, die er fand, auf die
Agypter zuriickgingen. Le Plongeon,
der selbst ein Freimaurer war, war
auch der Uberzeugung, dass die




Wurzel der Freimaurerei ihre Wurzeln
in der Maya-Kultur hatten.

Le Plongeon ist ebenfalls als Interpret
des ,Troano-Codex“ bekannt, die auf
Aufzeichnungen eines spanischen
Missionars zur Maya-Schrift aus dem
16. Jahrhundert basiert. Seine Inter-
pretation wurde bereits zu seiner Zeit
kritisch beurteilt, da sie Hinweise auf
den versunkenen Kontitent Mu
beinhalten sollte. Daher wurde Le
Plongeon bald von der Wissenschaft
ignoriert. Le Plongeon Ubernahm die
Bezeichnung "Mu" von Charles
Etienne Brasseur de Bourbourg, der
1864 den Troano-Codex mit Hilfe des
sog. ,de Landa-Alphabets” Ubersetzte.
Brasseur nahm an, dass das Wort,
das er als Mu Ubersetzte, auf ein Land
hinwies, dass durch eine Katastrophe
untergegangen sei. Le Plongeon ver-
band dieses Land mit Atlantis.

Le Plongeon konstruierte eine
Geschichte, bei der die Maya die
Geburtsstatte der Zivilisation waren,
die zuerst nach Atlantis und spater
nach Agypten wanderte. Er erstellte
eine umfangreiche Konigsliste und

unterstellte den Maya die Benutzung
eines elektrischen Telegrafen. Ferner
war er der Ansicht, dass die Bewohner
Yukatans nicht nur Maya, sondern
auch Polynesier gewesen seien.

AulRerdem befindet sich in dem Institut
ein antiquarisches Gerat, mit dessen
Hilfe 3-D-Aufnahmen holografisch
reproduziert werden konnen. Der
Apparat ist - bei naherer Untersuchung
- vor Kurzem benutzt worden.

Ein Assistent kann Auskunft geben,
dass sich vor einer Woche ein John
Yakamoto nach den Fotographien von
le Plongeon erkundigt hat.

Mit Hilfe des Apparates konnen die
Abenteurer ein Foto mit einem
ungeodffneten Portal eines Maya-
Tempels in Palenque entdecken,
dass ohne den Apparat verborgen
geblieben ware.

Nach dem Verlassen des Instituts
versuchen mehrere Gangster aus
Chikago die Abenteurer einzu-
schichtern.

Gangster

Charisma -

Schwachen: Habgier

Geschicklichkeit o

Gaben: in Menge untertauchen

Gesundheit o

Ausdauerpunkte: 10

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: 12

Intelligenz -

Fertigkeiten

Intuition -

Prugeln +

Starke +

Pistole +

Wahrnehmung +

Einschiichtern + +
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Willenskraft +
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Kratzer leicht verletzt verletzt schwer verletzt sterbend




Zentrale der TIF,

Insel Curango

Die Zentrale beauftragt die
Abenteurer, die Spur zu verfolgen und
ristet in aller Eile eine Expedition aus,

um den Grabraubern ins Handwerk zu
pfuschen. Leiter der Expedition wird
der Archéologe und Maya-Experte
Prof. Walter Digby.

Prof. Walter Digby

Charisma o

Schwéchen: Unduldsam

Geschicklichkeit +

Gaben: Ungeziefer (Willenskraft +1)

Gesundheit +

Ausdauerpunkte: 8

Gewandtheit o

Selbstbeherrschung: 10

Intelligenz + + +

Fertigkeiten

Intuition +

Archéologie + + +

Starke o

Maya-Geschichte + + +

Wahrnehmung + +

Dschungel (inkl. Gewehr) +

Willenskraft + +
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Die Abteilung fur Parawissenschaften
stellt ihnen zudem folgende In-
formationen zur Verfigung:

Im Zusammenhang mit ,Mu”“ gibt es —
auBer Le Plongeon — noch einen
weiteren Autoren:

James Churchward (1851-1936) war
ein Erfinder, Ingenieur, Fischerei-
experte und Hobby-Archaologe. 1926
veroffentlichte er “The Lost Continent
of Mu: Motherland of Man.

Mu sollte sich nach Churchward von
irgendwo nordlich von Hawaii bis
Richtung Stden zu den Fijis und den
Osterinseln erstrecken. Es sollte der
Garten Eden und Heimat von rd. 64.
Mio. Einwohnern, bekannt als
Nacaals, gewesen sein. lhre Zivili-
sation begann 50.000 Jahre vor
unserer  Zeitrechnung und  war
technologisch weiter entwickelt als die
unsrige. Die Zivilisationen von Indien,
Babylon, Persien, Agypten und die der
Maya sind lediglich die degenerierten
Nachfahren ihrer Kolonien.

Churchward behauptete, sein Wissen
von einem indischen Priester aus
Ceylon zu haben, wo er seine Jugend
verbrachte. Der Priester lehrte ihn die
langst vergessene Sprache Nacaal
und Ubergab ihm drei alte Steintafeln
in der Sprache der Nacaal.

Die erste Benutzung des Begriffs
"Naacal" steht im Zusammenhang mit
Augustus Le Plongeons Werk von
1896, "Queen Moo and the Egyptian
Sphinx“. Laut Augustus Le Plongeon
waren die Naacals Maya-Missionare.
1926 benutzte James Churchward den
Begriff Nacaal in seinem Buch “The
Lost Continent of Mu, Motherland of
Man”. Nach James Churchward stand
Naacal sowohl fur das Volk und die
Zivilisation von Mu, als auch die
Bezeichnung ihrer Sprache. 1927
verwendet Baird T. Spaulding in
seinem Werk “The Life and Teaching
of the Masters of the Far East” den

Begriff Nacaal.
Werke von Churchward:

The Lost Continent of Mu Motherland
of Man (1926)

Copies of Stone Tablets Found by
William Niven at Santiago Ahuizoctla
Near Mexico City (1927)

Books of the Golden Age (1927)

The Children of Mu (1931)

The Lost Continent of Mu (1931)

The Sacred Symbols of Mu (1933)
Cosmic Forces of Mu (1934)

Second Book of Cosmic Forces of Mu
(1935)




Yucatan

Die Reise nach Palenque erfolgt mit
einem kleinen Wasserflugzeug, dass
auf dem Fluss Usumacinta in der
Néhe der Ruinenstadt landet. Dort
erwartet sie bereits ein Agent der TIF
mit Ausrustung.

Die Abenteurer missen mehrere Tage
lang ein Gebiet mit feindseligen Indios,
Raubkatzen, Vogelspinnen und Gift-
schlangen durchqueren. Prof. Digby
dient als sachkundiger Fihrer.

Indio

Charisma -

Schwachen: Aberglaube

Geschicklichkeit +

Gaben: Orientierung im Dschungel

Gesundheit +

Ausdauerpunkte: 12

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: 10

Intelligenz -

Fertigkeiten

Intuition +

Bogen + +

Starke -

Schleichen + +

Wahrnehmung + +

Tarnen + +
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Willenskraft o
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Vogelspinne

Charisma entfallt

Geschicklichkeit entfallt

Gesundheit entfallt

Ausdauerpunkte: -

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: -

Intelligenz entfallt

Fertigkeiten

Intuition entfallt

Giftbiss +

Starke entfallt

Tarnen + +

Wahrnehmung -

Willenskraft entfallt

L] L]
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Giftschlange

Charisma entfallt

Geschicklichkeit entfallt

Gesundheit entfallt

Ausdauerpunkte: -

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: -

Intelligenz entfallt

Fertigkeiten

Intuition entfallt

Giftbiss +

Starke entfallt

Tarnen +

Wahrnehmung -

Schleichen + + +

Willenskraft entfallt

L] L]
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sterbend




Panther

Charisma entfallt

Geschicklichkeit + + +

Gesundheit entfallt

Ausdauerpunkte: 16

Gewandtheit + +

Selbstbeherrschung: 2

Intelligenz entfallt

Fertigkeiten

Intuition -

Biss und Pranke + +

Starke entfallt

Tarnen + +

Wahrnehmung + + +

Schleichen + + +

Willenskraft -

Hinn minn Hinn L0 L]
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Palenque

Zentrum der Ruinenstadt bilden der
.rempel der Inschriften und der ihm
gegenlberliegende Palast. Neben
dem Gebaudekomplex der benachbart
liegenden sogenannten Kreuzgruppe
gruppieren sich um das Zentrum noch
viele weitere alleinstehende Bauten,
die auf Sockelplattformen errichtet
wurden. Nahezu alle Gebaude wurden
mit feinen und detailreichen Stuck-
reliefs verziert, sowohl im Inneren als
auch aus den AulRenwanden.

Auf einer Flache von 100 mal 80
Metern erhebt sich der groRte
architektonische Komplex von ganz
Palenque: der Palast. Er besteht aus
Gebauden mit einer rechteckigen
Basis, die auf kinstlichen Plattformen
mit zahlreichen Turen gebaut sind. Der
Palast wurde vermutlich in mehreren
Phasen mit einer Bauzeit von
insgesamt rund 120 Jahren errichtet.
Aus dem Inneren des Komplexes ragt
ein vierstdckiger Turm, der mdglicher-
weise als Observatorium oder als
Wachturm genutzt wurde. Der Palast

besitzt mehrere Innenhdfe, die als
Lichtquelle fur die umliegenden
R&ume dienten.

Im Palast wurden drei bearbeitete
Tafeln gefunden. Auf ihnen sind
Szenen der Thronbesteigung der drei
Konige K'inich Janaab Pakal I., K'inich
K'an Joy Chitam Il. und K'inich Ahkal
Mo' Naab Ill." dargestellt. Diese
Szenen unterscheiden sich in den
Details, stimmen aber in ihren
Wesentlichkeiten vollig Uberein. Auf
den Tafeln gedenkt der Kdénig immer
seines Machtantritts, wahrend er sich
mit seinen Ahnen aufhalt. Diese
Uberreichen ihm symbolische Gegen-
stande, die die Macht verkdrpern und
mit der Zeremonie verbunden sind.
Viele Pfeiler der Galerien sind
aulRerdem mit Darstellungen von Maya
in herrschaftlicher Haltung verziert.

Dem Palast gegeniber befindet sich
der ,Tempel der Inschriften®. Die
Stufenpyramide ist etwa zwanzig
Meter hoch und besitzt auf ihrer
Dachplattform einen kleinen Tempel.
Sie wurde 690 n.Chr. unter der
Herrschaft von K'inich Kan Balam II.
vollendet und beherbergt die Grab-
kammer von dessen Vater Pakal.

[Der mexikanische Archaologe Alberto
Ruz Lhuillier entdeckte auf der
Dachplattform 1949 einen Eingang,
hinter dem sich ein verschitteter Gang
verbarg. Nach drei Jahren war der
Gang ebenso wie die Grabkammer, zu
der er fihrte, komplett freigelegt.
Dieser Gang ist heute frei zug&nglich.




Die Grabkammer hat eine Grundflache
von vier mal zehn Metern und ist rund
sieben Meter hoch. Neben dem
Sarkophag des Pakal befanden sich
zum  Zeitpunkt der Entdeckung
aufRerdem noch die Skelette mehrerer
Jugendlicher sowie einige Tongefal3e
und zwei Stuckkdpfe. Ein Nachbau der
Krypta und die im Grab gefundenen
Gegenstande (u.a. die Jademaske des
Pakal) sind im Nationalmuseum fur
Anthropologie in Mexiko-Stadt ausge-
stellt.]

1994 wurde in einem kleinen Tempel
neben der Pyramide eine zweite
Kammer entdeckt, die ebenfalls einen
Sarkophag beinhaltete. Anders als in
der von Ruz entdeckten Gruft sind hier
allerdings keine Hieroglyphen entdeckt
worden, die Uber die hier begrabene
Person Aufschluss geben kénnten.

Zwar hatte es 1807 noch eine durch
den spanischen Konig initiierte
Forschungsexpedition gegeben, doch
erst in den dreiRiger Jahren des 19.
Jahrhunderts wurden mehrere
Forscher auf die Ruinenstatte
aufmerksam. Zu den bekanntesten
zahlt Jean Frédéric Waldeck, der
1832-33 sowie 1834-36 in Palenque
lebte und Kupferstiche und Zeich-
nungen der Ruinen anfertigte. Er sah
Chaldaer, Phonizier und andere Volker
der alten Welt als Urahnen der Maya
an, was seine Werke zZu
Phantasieansichten werden lief3, da er
nicht vorhandene Dinge darin
einbaute, wie etwa Elefanten oder
antike Statuen. Andere Forscher
dieser Zeit waren der damalige US-

amerikanische Botschafter in der
Zentralamerikanischen Konftderation,
John Lloyd Stephens, und der
Zeichner Frederick Catherwood. Die
beiden bereisten zwischen 1839 und
1841 die Halbinsel Yucatan und
gelangten dabei auch nach Palenque.
Sie beschrieben die Uberreste der
Stadt um einiges detailgetreuer als die
Forscher vor ihnen und vermittelten
damit ein recht genaues Bild der
Ruinenstatte.

Die Abenteurer stof3en in Palenque
auf eine Raubgrabung durch ja-
panische Wissenschaftler, die eine
ortliche Bande zum Schutz rekrutiert
hat. AuRerdem gehéren zu der Gruppe
ein japanischer Offizier und zwei
Soldaten in Zivilkleidung.

Der Tempel ist mit mehreren
(maRigen) Fallgruben und (guten)
Trittfallen gesichert.
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Bandit

Charisma -

Schwachen: Habgier

Geschicklichkeit o

Gaben:

Gesundheit o

Ausdauerpunkte: 10

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: 12

Intelligenz -

Fertigkeiten

Intuition -

Machete +

Starke +

Flinte +

Wahrnehmung +

Einschiichtern +

N L]

Willenskraft o
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Kratzer leicht verletzt verletzt schwer verletzt sterbend
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Offizier

Charisma +

Schwéachen: Uberheblichkeit

Geschicklichkeit o

Gaben: Fanatismus

Gesundheit +

Ausdauerpunkte: 10

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: 12

Intelligenz +

Fertigkeiten

Intuition o

Gewehr, Pistole o

Starke +

Katana +

Wahrnehmung +

LKW fahren +

Willenskraft + + +
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schwer verletzt sterbend

Soldat

Charisma -

Schwéchen: Kadavergehorsam

Geschicklichkeit o

Gaben: Kadavergehorsam

Gesundheit +

Ausdauerpunkte: 10

Gewandtheit +

Selbstbeherrschung: 12

Intelligenz o

Fertigkeiten

Intuition -

Gewehr, Bajonett o

Starke +

LKW fahren o

Wahrnehmung +

Handgranate o

Willenskraft + +

[ L]
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Die Japaner versuchen in LKWs mit
Exponaten zu fliehen. Es muss
mindestens ein gegnher entkommen.

In den Ruinen finden die Abenteurer
eindeutige Hinweise auf die Existenz
von Mu (Karten, Reliefs, Exponate),
mit Darstellungen von tentakel-
bewehrten Aliens, die Menschen
kulturellen Fortschritt bringen.

Institut fur Meereskunde,
San Diego

Die Zentrale gibt den Abenteurern den
Auftrag, eine Expedition in den Pazifik
zu unternehmen und beordert sie nach
San Diego. In San Diego wird eine
Expedition ausgeriistet (groRes Was-
serflugzeug, Tauchausriistung). Dabei
erfolgt ein Sabotageversuch durch
Gangster (Gangster siehe S. 2).

Pazifischer Ozean

Die Hinweise aus Palenque fiuhren zu
einer entlegen Insel mitten im
Pazifik. Dort finden die Abenteurer ein
abgestirztes und verbranntes Flug-
zeug, ein durchwihltes kleines Lager
und ein frisches Grab mit einem
umgeworfenen  Holzkreuz.  Etwas
spater werden sie von einer Frau
angerufen. Es handelt sich um die vor
Kurzem verschollene Fliegerin und
Frauenrechtlerin Amelia Earhart, die
sich ihnen kurzerhand anschlief3t. Sie
kann ihnen berichten, dass sie am
gestrigen Tag ein japanisches U-Boot
in der Nahe gesichtet hat. Die
japanischen  Soldaten haben ihr
Fleugzeug gefunden und zertort, ihr
Lager durchwihlt und danach die Insel
abgesucht. Sie hat sich daher ver-
steckt gehalten.

Amelia Earhart

Schon als Kind verhielt sich Amelia
Earhart anders, als man es damals
von Madchen erwartete. Sie kletterte
auf Baume, jagte Ratten mit dem
Gewehr und sammelte Zeitungsartikel




Uber Frauen in Mannerberufen. Von
1917 an arbeitete sie als Militdrkran-
kenschwester und Sozialar-beiterin.
1919 begann sie an der Columbia
University in New York Medizin zu
studieren, das sie nach einem
knappen Jahr abbrach. 1920 durfte sie
zum ersten Mal in einem Flugzeug
mitfliegen und von da an hatte sie nur
noch ein Ziel vor Augen: Selber
fliegen. Sie arbeitete in 28 ver-
schiedenen Jobs um das Geld fir die
Flugstunden aufzubringen und nahm
1921 ihre erste Flugstunde bei der
Pilotin Neta Snook. Sechs Monate
spater kaufte sie sich mit gespartem
und geliehenem Geld ihr erstes
Flugzeug, eine Kinner Airster, mit dem
sie kurz darauf einen Hohenweltrekord
fur Frauen aufstellte (4300 m). 1924
lieBen sich ihre Eltern scheiden und
sie zog mit ihrer Mutter an die
Ostkiiste der Vereinigten Staaten.
Ihrer Mutter zuliebe verkaufte sie ihr
Flugzeug und kaufte sich daflir einen
Sportwagen. Sie arbeitete in Boston
als Lehrerin und spéater erneut als
Sozialarbeiterin.

Internationale Bekanntheit erlangte
sie, als sie am 17. und 18. Juni 1928
in einem 20-stiindigen Flug als erste
Frau in einem Flugzeug den Atlantik
uberquerte. Zu ihrem Arger zwar nur
als Passagierin, was aber zu jener Zeit
dennoch eine Sensation war. Sie
wurde als Heldin gefeiert, zur ,Frau
des Jahres“ gewahlt und erhielt mehr
Beachtung als der Pilot Wilmer Stultz.
In kirzester Zeit wurde Amelia Earhart
zu einem Idol der jungen ame-
rikanischen Frauen. Sie wurde haufig
zu Interviews und Vortragen einge-
laden und nutzte diese, um, wie sie
sagte, ,die Frauen aus dem Kafig ihres
Geschlechts herauszuholen®. Sie be-
tonte immer wieder, dass an Frauen
keine anderen Malstdbe angelegt
werden sollten als an Manner, aber
auch dass Frauen ,den Hinweis auf ihr
Geschlecht schon viel zu lange als
Ausflucht benutzt® hatten.

1929 nahm sie am ersten Cleveland
Women’s Air Derby (genannt ,Puder-
quastenrennen®), einem Uberland-
luftwettbewerb  nur  fir  weibliche
Piloten, teil. Finanziell und moralisch
wurde sie von dem New Yorker
Verleger George Palmer Putnam
unterstitzt. In Folge der vernichtenden
Reaktionen der Presse auf das
Rennen traf sich Amelia Earhart im
Herbst 1929 mit vier anderen
bekannten Pilotinnen. Gemeinsam
grindeten sie den Club der Neun-
undneunzig (Ninety Nines) mit dem
Ziel, die Stellung der Frau in der
Luftfahrt zu starken.

1931 heiratete Earhart nach dem
sechsten Heiratsantrag ihren lang-
jahrigen Verehrer und Mentor George
P. Putnam. Sie befiirchtete, dass die
Ehe sie in ihrer Fliegerei einschranken
konnte und wollte auch keine Kinder
bekommen. Beide vereinbarten eine
,offene Ehe“. 1932, funf Jahre nach
Charles Lindbergh, tberquerte sie als
erste Frau den Atlantik im Alleinflug.
Als Vorsitzende der ,Ninety Nines* trat
Earhart unermidlich fur ihre
feministischen Ziele ein und nutzte
dabei ihre Popularitat.



http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2d/Amelia_earhart.jpeg

Amelia Earhart hatte als Kranken-
schwester in Toronto 1917 im Krieg in
Europa verstimmelte Soldaten ge-
sehen und wurde nach diesem Er-
lebnis eine lebenslange Pazifistin. lhre
Sympathien galten der politischen
Linken; sie begrite die Wahl Franklin
D. Roosevelts zum Prasidenten und
mit der Eleanor Roosevelt verband sie
eine  personliche und politische
Freundschaft.

1935 Uberflog sie als erster Mensch im
Alleinflug den Teil des Pazifischen
Ozeans zwischen Honolulu (Hawaii)
und Oakland (Kalifornien). Diese
Strecke ist langer als der Flug von
Amerika nach Europa. Noch im selben
Jahr flog sie das erste Solo von
Mexiko-Stadt nach Newark.

Kurz vor ihrem 40. Geburtstag nahm
sie sich vor, als erster Mensch die
Erde am Aquator zu umrunden. Mit
ihrem Navigator Fred Noonan startete
sie am 21. Mai 1937 in Miami. Nach
mehreren Zwischenlandungen startete
sie am 2. Juli von Neuguinea, um das
letzte Stick — den Pazifik — hinter sich
zu bringen. Sie flog die Howlandinsel
an, wo sie einen letzten Zwischen-
stopp einlegen wollte. Beim Start des
Uberladenen Flugzeugs war unbe-
merkt die Antenne abgerissen, eine
Funkpeilung war nicht mehr mdglich.

Mehrere Stunden irrte das Flugzeug
bereits umher und immer wieder
fingen umliegende Schiffe schwache
Funkspriche auf, die den zu-
nehmenden Ernst der Lage verdeut-
lichen. Gegen 8:40 Uhr Ortszeit gab
ihr Navigator noch einmal die neue
Flugrichtung  durch, systematisch
suchte sie die Linie ab, auf der sich die
Insel befinden musste. Auf der
Howlandinsel kamen sie und ihr
Navigator nie an.

Kurz nach ihrem letzten Funkspruch
wurde von der US-Regierung eine
grol3e Suchaktion eingeleitet Amelia
Earhart wurde als ,verschollen, ver-
mutlich tot" erklart.

Ihr Leichnam, der ihres Navigators und
das Flugzeug wurden bis heute nicht
gefunden. Um ihr Verschwinden ranen
sich viele Geriichte. Zum Beispiel
wollen amerikanische Flieger auf einer
Insel im Pazifik eine Frau getroffen
haben, die Earhart &hnlich sah und die
ihren Namen nicht nennen wollte.
Nach einem anderen Gerlicht war sie
eine amerikanische Spionin, die
zplanmanig* verschwand, um
japanische Armeestiitzpunkte in der
Siudsee auszuspionieren. Noch eine
andere Version besagt, sie sei auf den
Marshallinseln notgelandet und von
der japanischen Armee gefangen
genommen worden.

Etwas konkreter sind Hinweise,
nachdem Earhart auf dem un-
bewohnten Atoll Gardner Island (seit
1979 "Nikumaroro"), einem Atoll der
Phonixinseln, notlanden musste und
dort zunachst Uberlebt hat. Kurz nach
Earharts Verschwinden wurden dort
Hinweise auf ein kirzlich genutztes
Biwak gesichtet, obwohl die Insel seit
40 Jahren unbewohnt war. Auch
angeblich von Earhart stammende
Funkspriche, die zwei jugendliche
Funkamateurinnen in Rock Springs
(Wyoming) und Saint Petersburg
(Florida) laut eigenen Angaben
aufgefangen haben, wirden zur
Hypothese einer Notlandung auf der
Insel passen; der Funkempfang bis
weit ins Inland ist technisch denkbar,
den Hinweisen wurde aber 1937 nicht
weiter nachgegangen.




Amelia Earhart

Charisma + + +

Schwéchen: Neugier
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Die Hinweise aus Palenque fuhren
zu einer Flach-Wasserzone eines
Korallenriffs. Im Wasser sind geo-
metrische Strukturen zu erkennen.
Unter dem Meeresspiegel befinden
sich mehrere Stufenpyramiden. In der
Spitze der héchsten Pyramide ist eine
Schleuse, die ins Innere fihrt.

AuBBerdem liegt ein U-Boot unbe-
kannter Nationalitat in einer geschutz-
ten Bucht, aus dem mehrere Taucher
ausgestiegen sind. Das U-Boot
stammt aus Japan und ist ein mit
Torpedos und einer Kanone aus-
gestattetes Kampfboot. Die japa-
nischen Soldaten attackieren die

Abenteurer ohne Warnung. Bei einem
Kampf unter Wassser ist zu be-
rucksichtigen, dass die Taucher-
anziige allesamt an Atemschlauchen
befestigt sind und die Bewaffnung nur
aus Messern besteht.
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Mu

Die Pyramiden sind der letzte Rest
von Mu. Nur die grof3te der Pyramiden
ist noch bewohnbar, da nur dort die
Technik leidlich  funktioniert.  Sie
besteht aus funf Ebenen. Uberall
stehen grof3e Maschinen unbekannter
Art mit blinkenden oder nur noch
flackernden Lichtern. Alles  wirkt
verrottet.

Die letzten paar Dutzend Bewohner
sind die degenerierten Nachkommen
der Nacaal. Sie sind wegen der
lebensverlangernden Methoden ihrer
Technologie nahezu apathisch und
beachten Eindringlinge kaum.

Die futuristische Technik der Nacaal
steht kurz vor dem Zusammenbruch.
Man kann mit Mihe einige Nacaal
aus ihrer Apathie holen. Sie
sprechen verschiedene, aber archa-
ische Sprachen (z.B. agyptisch, Maya
oder Latein). Sie besitzen ein
Raumschiff, das sie zwar techno-
logisch beherrschen, aber sie sind so
uralt, dass sie einen Piloten bendtigen.

Amelia Earhart meldet sich freiwillig
und verlasst mit den Aliens die Erde.

Kurz darauf bricht Wasser in den
Gebaudekomplex ein, so dass nur
noch eine Uberstirzte Flucht mdglich
ist.

Schlussbemerkungen

Die Informationen Uber Le Plongeont,
Churchward, Palenque und Mu
basieren auf Artikeln der Wikipedia,
die lllustrationen sind der Wikimedia
Commons entnommen. Die Titel-
illustration ist im Ubrigen eine
Zeichnung von Churchward, die er in
Palenque angefertigt hat.

Es wird empfohlen, die lllustrationen
zu kopieren und vergroRerte Ver-
sionen den Spielern zur Verfigung zu
stellen.

Als musikalische Untermalung em-
pfehlen sich die Soundtracks zu den
Indiana Jonas-Filmen, Der Englische
Patient, Oben, The Abyss sowie alte
Swing und Jazz-Aufnahmen.

Matthias Bogenschneider, Alt-Gatow
67, 14089 Berlin - 15.07.2011

Veroffentlichungen - auch auszugs-
weise — bitte nur mit Zustimmung des
Verfassers.




