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Buch der magischen Künste
Stand: 25.04.2009
	Fertigkeit
	Beschreibung
	Schwierigkeit

	Beleben von Dingen
	Beleben toter Materie (z.B. Möbel, Kleidung), werden aber nicht kontrolliert!
	sehr schwer

	Erdmagie
	Erde manipulieren
	schwer

	Erkennen der Aura
	Spüren magischer, unnatürlicher bzw. übernatürlicher Auren
	schwierig

	Feengold herstellen
	Illusionszauber, Laub, Kiesel o.Ä. werden für einen Tag zu Goldstücken
	einfach

	Gifthauch
	nur kurze Reichweite
	schwierig

	Heilen
	
	schwierig

	Illusionszauber
	Erschaffen von Illusionen:

· einfach (z.B. Veränderung des Gesichts, einer Farbe): 0

· schwierig (z.B. Veränderung der Größe, Unsichtbarkeit, Tier gleicher Größe): -1

· schwer (z.B. Aussehen und Geruch/Stimme, ganze Gebäude): -2

· sehr schwer (z.B. fliegende, Feuer speiende Drachen): -3

· je großer das Objekt, das verzaubert wird, desto schwieriger

· je mehr Wesen beeinflusst werden sollen, desto schwieriger
	schwer

	Insekten
	Insekten rufen und beherrschen
	schwierig

	Naturgeister rufen
	auch große Entfernungen, behalten jedoch eigenen Willen
	schwierig

	Pflanzenmagie
	Pflanzen beleben, verdorren, altern, verjüngen
	schwierig

	Pflanzenzauber
	Pflanzen verzaubern, z.B. Wachstum beschleunigen, beleben, verdorren
	schwer

	Schlaf
	leichter Schlaf
	schwierig

	Schwertmanipulation
	Schwert werfen, darauf fliegen, zurückholen
	schwierig

	Übernatürliches beschwören und abwehren
	
	sehr schwer

	Unsichtbarkeit
	nur auf sich selbst
	schwierig

	Wassermagie
	Wasser manipulieren, Aggregatzustand ändern
	schwer

	Windzauber
	Windstoß, Wind lenken, Wind erzeugen
	schwierig

	Zauberlieder
	Stimmungen beeinflussen; erfordert Musikinstrument
	schwierig

	Zauberohr
	fremde Sprachen verstehen
	schwierig

	Zauberrunen
	Zuaber können „dauerhaft“ gemacht werden
	schwer

	Zauberzunge
	fremde Sprachen sprechen
	schwierig
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