	Spieler
	
	
	Reich:
	
	Spiel:

	
	
	Krieger, Zauberer
	Tiere
	Geräte
	Schiffe
	Gebäude

	GF
	KF
	Zauberer: Z, Held: H, Recke: R, Axt: A, Lanze: L, Schwert: S, Bogen: B (Reiter mit _ markieren)
Phalanx: Ph (Windrichtung der Front angeben)
	leichtes Pferd: Pf, schweres Pferd: PF
leichtes Quadr.pferd: QuPf, schweres Quadr.pferd: QuPF (Anspannung angeben)
Elefant: El, Mammut: Mt
	Belagerungsturm: BT, Schildkröte: SK (Wind-richtung der Front und On-Treffer („X“) angeben)

Leiter: Le (aufgestellt oder liegend), Widder: Wi

Onager: On

Quadriga: Qu (Windrichtung der Deichsel angeben)
	Floß: FS, Lang-schiff: LS, Se-gelschiff: SS (Bug-/Heckfeld sowie Ver-ankerung(en) und On-Treffer („X“) angeben)
	Mauer: Ma (Windrichtung der KF-Kante und der Tore angeben)
Turm: Tu, Bergfried: BF (Stockwerk, Durch- und Übergänge, Windrichtung der Tore, On-Treffer („X“) angeben)
Brücke: Br, Graben: Gr (Windrichtung der KF-Kante angeben)

Grundfeste: Gf
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	Tu – unten, Tor > 4, Gr > 3,4,5
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	Gf, Ma > 2,3 ,Tor > 3
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