Spieler/Reich: _________________________________________	Datum: _______________
Ausrüstung
	
	Z
	H
	R
	Mn
	BEH
	Gebäude
	Baubeschränkungen

	Volk
	1
	3
	3
	30
	36
	-
	-

	Hauptstadt
	-
	-
	2
	12
	14
	1 BF, 2 Tu (einschl. GF)
	66 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	
	
	
	1 BF, 2 Tu (einschl. GF)
	66 BEH (einschl. GF)

	Stadt
	-
	-
	1
	6
	7
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	[bookmark: _Hlk131847273]
	-
	-
	
	
	
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	
	
	
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	
	
	
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	
	
	
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	
	
	
	1 Tu (einschl. GF)
	24 BEH (einschl. GF)

	Siedlung
	-
	-
	-
	4
	4
	6 Ma (einschl. GF)
	12 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	-
	
	
	6 Ma (einschl. GF)
	12 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	-
	
	
	6 Ma (einschl. GF)
	12 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	-
	
	
	6 Ma (einschl. GF)
	12 BEH (einschl. GF)

	
	-
	-
	-
	
	
	6 Ma (einschl. GF)
	12 BEH (einschl. GF)

	gesamt
	1
	3
	
	
	
	-
	



Rüstung
	
	Kosten
	Anzahl
	gesamt

	Pf, QuPf
	1
	
	

	PF, QuPF
	2
	
	

	El, Mt
	5
	
	

	Qu-Wagen
	2
	
	

	Wi
	2
	
	

	Le
	1
	
	

	BT
	4
	
	

	BT (beschädigt)
	2
	
	

	SK
	4
	
	

	SK (beschädigt)
	2
	
	

	On
	2
	
	

	LS/SS
	6
	
	

	LS/SS (beschädigt)
	4
	
	

	FS
	3
	
	

	FS (beschädigt)
	2
	
	

	Gr
	1
	
	

	Br
	1
	
	

	Ma
	1
	
	

	GF, Pl, Zi
	2
	
	

	Tu
	10
	
	

	BF
	20
	
	

	gesamt
	



Kulturspezifische Rüstung
	Axt-Phalanx (APh)
	Lanzen-Phalanx (LPh)
	Schwert-Phalanx (SPh)
	

	leichtes Pferd (Pf)
	schweres Pferd (PF)
	leichtes Quadrigapferd (QuPf)
	schweres Quadrigapferd (QuPF)

	[bookmark: _Hlk131848527]Elefant (El)
(nur bei Besitz von Wald)
	Mammut (Mt)
(nur bei Besitze von Eiswüste)
	

	Leiter (Le)
	Belagerungsturm (BT)
	

	Widder (Wi)
	Schildkröte (SK)
	
	

	Floß (FS)
	Langschiff (LS)
	Segelschiff (SS)
	



2

